ey Pidyehtal

SVAGE 2 ABNINGER

Abning 2 ruder, hjerter og spar er svage 2 abninger og viser:
- mindst 6 farve
-ca.6-10 hp

Pas pa zonestillingen!!!!

Der ma IKKE veere:

- 4 farve major ved siden af

- god 7 farve (abnes med speer pa 3 trinnet, eller almindeligt)
- for skeaev fordeling

SVAR:

- speer videre pa darlige kort = stopmelding

- ga i udgang pa gode kort

- ny farve er naturligt med egen langfarve (mindst 5 gode), og abner ma IKKE passe.....

Undersag evt. abners hand saledes med henblik pa slem eller udgang:
- 2 ut sgger styrke i farve og hp

svar til 2 ut ssgemeldingen:

- 3 klgr svag farve, svag styrke
-3 ruder god farve, svag styrke
- 3 hjerter svag farve, god styrke
- 3 spar god farve, god styrke
-3 ut EKDxxx i trumffarven

Huskeregel: F kommer fgr S (farve for styrke)
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ey Pidyehtal

FORSVAR MOD SVAGE 2 ABNINGER
Mange hold &bner pa ganske fa& HP med 6 farve i ruder/hjerter/spar

Der er flere muligheder for at komme ind i meldingerne, selvom man starter naesten pa 3.
trinet

En af maderne kunne veere

Efter svag 2-abning i en farve (ikke klor)
INDMELDER HVAD BETYDET DET SVAR FRA MAKKER
dobler Dobling af ruder betyder 4-4 i Med 4 kort stgtte til en af
major, ca. 13 (12) + i hongrpoint  majorfarverne og 10-11 HP meldes
udgang, ellers meld 3 i farven. Pas er
FORBUDT, hvis der ikke er gode
ruder til modspil.
Dobling af en majorfarve lover Med 4 kort stgtte og 10-11 HP meldes
ngjagtigt 4 farve (og IKKE 5 eller udgang, ellers meld 3 i farven. Pas er

flere), 13+ FORBUDT, hvis der ikke er gode kort

til modspil.

2 ut 17-19 HP og hold i meldt farve 0-6 (5) meld pas, ellers ga i udgang

3 klar Oplysningsdobling (13-16 HP) 3 ruder/hjerter/spar betyder STOP
ellers meld ud med det samme pa ca.
10-11 HP
Pas er FORBUDT

3 ruder Oplysningsdobling (17+) Tilsvarende som under 3 klgr

Overmelding i Sager flere oplysninger, primaert  Meld 3 ut med hold i fiendens farve,

fiendens farve om der er hold i fiendens farve ellers meld bedste farve

Almindelig Lover mindst 5 farve, ca. 13+ Meld naturligt, og stet om ngdvendigt

indmelding makker pa 3 farve

Sidder du med gode trumfer, kan du ikke selv doble, idet det far forkert betydning.
Meld pas og hab pa, at makker er vagen og dobler meldingerne videre. Sa kan du sige
pas....
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Svage 2-abninger og svar. Ogust — Lebensohl — Okuneff *.

Abningerne 24 /v /a4 viser en svag hand ( ca. 6 - 10 Hp). Oftest med en hzaederlig 6-farve eller mindre god 7-farve. I
Zonen helst HT 9 x x x.

Handen har maksimalt ét Es og én Konge (kontroller) uden for zonen. Evt. ét Es og 2 Konger i zonen. Meld
alternativt pas eller pa 1-traekket.

Handen har aldrig en side 4-farve i major eller side 5-farve og dermed skaev fordeling (6-5 el. 6-4-3-0)

Med den svage 2-abning tager vi lidt let pa overensstemmelsen med 2 - 3-reglen, idet svage heender med 6-farve
sjeeldent har forngden spillestyrke (vindere). Formalet er i hgjere grad at genere/speerre for modstanderne og give

en precis beskrivelse af handen end at konkurrere om kontrakten.

Er dui tvivl om du skal spaerreabne, s lad zonestillingen afggre det.

Hvad dbner du pa fglgende haender?

1 2 3 4 5 6

& KDB765 |#8 &DT74 & KDB8653 |M™65 a7

¥ 36 ¥D87643 YKDT932 |¥64 ¥76 ¥532
#B53 ® KB53 ®64 #D96 # KB97543 |®EKDTS87
263 D5 &9 &6 84 d94

Svar:




Svarers melding pa 3bning 2 ¢, 2 ¥ eller 24.

Svarer har 4 muligheder for svar pa den svage 2-abning: Pas, stgttemelding, ny farve eller sans-meldinger.
1. Stgtte.
Efter en svag 2- abning er stgtte-svarene 3, 4 eller 5 i ruder samt 3 eller 4 i hjerter og spar alle stopmeldinger. De er
ikke invitationer til udgang eller mere. Vi sgger at ggre det vanskeligere for modparten ved at speerre videre eller
ogsa ved vi, at vi har udgang i kortene men ikke slem.
Herved undgar svarer at fortelle modstanderne, hvilken type hand han har. Vi ggr det derved sverere for
modstanderne, nar de skal geette. Nogle gange vil de passe, nar de skulle have meldt, andre gange - nar vi har de
gode kort — melder de, hvor de skulle have passet.
Safremt man gar ned i en kontrakt pa 3-trinnet, kan man vaere naesten sikker p3, at det var modstandernes spil.
Har svarer Hxx i abners farve og ca. 8 Hp, er det den perfekte stgtte til 3-trinnet.

"Husk at spaerre videre med en svag stgttehand!”

2. Ny farve.

Ny farve viser mindst en 5-farve og er krav for en melderunde.
Abner genmelder dbningsfarven med minimum, men melder sidefarve med maksimum.

3. Sansmeldinger.

3 ut er en stopmelding. Svarer er kaptajn og ved, hvad der skal spilles. Der mangler fit p4 &bningeri 2 ¥ eller 2 %,
Han gar muligvis efter ” De ni hurtige ” pa en abnet minorfarve.

Ogust 2ut

Hvis man bruger konventionen Ogust er 2 ut en kunstig svarmelding. Den viser interesse for udgang eller slem og
sporger efter farvens kvalitet og dbners styrke. Abner viser karakteren af sin hand i 5 trin:

3&: Viser minimum farve og minimum styrke.

3 ¢: Viser maksimum farve og minimum styrke.
3v: Viser minimum farve og maksimum styrke.
3a: Viser maksimum farve og maksimum styrke.
3 ut: Viser EKDxxx i den dbnede farve.

Huskeregel: Farve fgrst, Styrke sidst (Ff,Ss). "Maksimum farve” er enten ekstra laengde eller 2 af de 3 tophonngrer.

Du kan leese mere om Ogust her


http://bridge.kromann.info/bridge.php?Printable=1&ConventionId=1000441

Eksempler. Hvad svarer du pa makkers abning 24 med fglgende svarhaender?

1 2 3 4

& 5 MEDG4 a7 d K65
Y EKDS86 ¥ Y KDB7 VYE64
®EDS53 #B7653 ®EDB6 ®EB762
$#E63 854 *#DBT4 2 K6

Svar:

Forsvar mod svage 2-abninger

Pa mange mader minder de defensive meldinger efter abning 1 eller 2 i farve om hinanden. Principperne for
indmeldinger og oplysningsdoblinger fglger samme retningslinjer som meldinger efter dbning 1 i farve. Der skal
naturligvis tages hensyn til det hgjere niveau.

Forsvaret kan besta i: Simpel indmelding, oplysningsdobling, sansmeldinger, overmelding m.fl.

1.Den simple indmelding.

Den simple indmelding pa modstandernes svage 2-abning fglger de samme principper som indmelding efter
abning 1 i farve. Formal som udspilsdirigerende og / eller at optage meldeplads for modstanderne er knap sa
vigtige her, hvor modstanderne har signaleret svaghed. Det er dog fortsat vaesentligt at forteelle makker, hvor man
har styrke og leengde.

Det er pa sin plads at skele til 2 - 3-reglen, da en indmelding kraever en vis spillestyrke. Normalt loves mindst en
god 5-farve ved indmelding pa 2-trinnet, og typisk en fornuftig 6-farve ved indmelding pa 3-trinnet. Ved vurdering
af farvekvalitet er mellemkortene vigtige. | gennemsnit 10 - 16 Hp i gunstig zonestilling og i baghanden med
laengere farve kan meldes ind pa 6 + Hp.

Eksempler.



Vest dbner med 2v. Hvad melder du ind som Nord med fglgende haender?

1 2 3 4 5 6

& KDBI96 & KB872 & KDBTY & Kg7 & 43 SEBTH
¥632 ¥D8B ¥34 ¥32 v v

®E7 #D86 *72 #KD987 #KD987 ®EDBT94
2642 2 B62 S EBTS 2 K98 2 EDBI9S d K7

Svar:

5:
6:
Svarers meldinger efter modstandernes simple indmelding:

Doblinger viser en steerk hand, der er interesseret i at strafdoble modstanderne.
og spaerredabner passer nasten uanset fordelingen.

2 UT er uendret en farve-/styrkespgrgemelding (Ogust), som nzevnt tidligere.
Stgtte til spaerremeldingen samt 3 UT er for at spille kontrakterne.

Ny farve er naturlig; men ikke rundekrav. Bemzerk her den vaesentlige forskel i forhold til det
uforstyrrede meldeforlgb.

Modstandernes farve pa 3-trinnet spgrger efter hold til 3 UT. Pa 4-trinnet et cuebid.
Safremt modstanderne melder ind efter farve-/styrkespgrgemeldingen 2UT (Ogust) viser dbners pas: 1.trin:

(Minimum farve og minimum styrke). Dobler: 2.trin: ( Maksimum farve og minimum styrke). Billigste melding : 3.
trin os.v.

Eksempler:

Hvad melder du som svarer eller som abner med efterfglgende haender og meldeforlgb:
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1 2 3 4

& ED3 & KDTO974 L PN & KD9842

¥34 ¥o ¥Dg2 V42

®#EKT954 *D74 +B7 #DB97

%93 962 B»EKBTS84 &5

28 3% 7 2% _pas—-2UT-3% [24.2W¥.? 2% -3 - DBL—pas
? ?

Svar:

Til lektion nr. 4 behandler vi bl.a. de resterende muligheder for at forsvare sig mod de svage

2-3bninger. ©

God arbejdslyst.
Torben

*Personalia

Harold A. Ogust USA, 1916 - 1978. Spiller pa USA’s VM hold i 1957 sammen med Charles H. Goren.
Blev Nr. 2 slaet af Italien med bl.a. Benito Garozzo. Samme italiener medtog Ogust i sit system ” Bla Klgr”.
Ogsa deltager pa et af USA hold i den 1. Bridgeolympiade 1960 i Italien og blev her nr.4

Kenneth Lebensohl. Data mangler; men har angiveligt givet navn til konventionen 1. gang citeret i The Bridge World Nov. 1970.

Albert J. Okuneff. 1926 - 2002. Konventionen ogsd kendt under navnet Western Cuebid. Boede i Beverly Hills CA. USA. Ejer af og daglig
leder af Los Angeles Bridge Club gennem ca 15 ar. Klubbens medlemmer talte bl.a. Eddie Kantar, Bob Hamman og Don Kraus alle kendte fra
de stgrste Bridge turneringer i verden.



Forsvar mod svage 2-abninger (fortsat)

Pa mange mdder minder de defensive meldinger efter dbning 1 eller 2 i farve om hinanden. Principperne
for indmeldinger og oplysningsdoblinger fglger samme retningslinjer som meldinger efter dbning 1 i
farve. Der skal naturligvis tages hensyn til det hgjere niveau.

Forsvaret kan besta i: Simpel indmelding, oplysningsdobling, sansmeldinger, overmelding m.fl.
2. Oplysningsdobling

Oplysningsdoblingen lover enten (10)11 - 16 Hp, og at man kan stgtte de 3 ikke meldte farver - eller
ogsd, at man har en steerk hand med 17+ Hp, som efterfglgende kan melde egen farve eller sans.
Dobler man en svag 2-dbning i major lover man mindst 4-farve i den anden majorfarve.

Eksempler.
Vest Nord @st Syd
2¢ ?

1. aKD98 vEB87 ¢6 «BT98: Dbl 11 Hp; men ideel fordeling, samt gode mellemkort.

2. aAEKT86 wKB ¢T6 «EK87: Dbl Forsterk (18 -19 Hp) til alm. indmelding. Neeste runde
meldes evt. sparfarven.

3. aAE4 vKD54¢KDT7 «543: Pas.Derer 14 Hp; men de sorte farver er for tynde inkl.
Doubletonen i #. Modspil er at foretrakke, og du kan habe pa,
at Syd oplysningsdobler.

Svar pa oplysningdoblingen - Lebensohl:

Vest  Nord @st Syd
2w Dbl. pas ?

4. Sydshand: &a742 997 ¢D9643 «BT9:
Uden begejstring melder Syd tvungent 3 ¢. Safremt Nord griber dybt i meldeboksen har han glemt, at Syd
er tvunget til at melde, eller ogsa har Nord den stzerke variant.

Syd far i stedet:

5. Sydshind: aD2 v 972 ¢«¢DBT63 #«E62:
Her melder Syd sikkert ogsa 3 ¢, men nu vil han gerne hgre endnu en melding fra sin makker i Nord. Den
alternative frivillige svarmelding 4 ¢ ville bringe parret forbi en mulig 3 ut.

For at lgse det problem kan man melde med Lebensohl:



"Efter makkers oplysningsdobling af melding pa 2-trinnet i majorfarver viser en direkte melding
pa 3-trinnet en konstruktiv hand, som dog ikke er udgangskrav. Svage haender meldes via releet

2ut.”

Som vist i eksempel 5 ovenfor deekker meldingen 3 ¢ over mindst en 4-farve; men ofte en 5-farve

samt 8 - 11 Hp.

Har svarer derimod en svag hand (0 - 7Hp) som i eksempel 4, melder han 2 ut. Denne melding er et rele,
der beder oplysningsdobleren melde 3 #, der enten passes eller korrigeres til anden farve. Med oven-
stdende hdnd i eksempel 4, melder Syd derfor 2 ut, hvortil Nord svarer 34, der korrigeres af Syd til 3 ¢,
hvortil der passes. Vaer opmarksom pa at meldinger efter Lebensohl skal alertes.

Eksempler:
Vest / Alle Vest Nord @st Syd
2 Dbl pas ?

Hvad melder du som fortsaetter Syd pa fglgende haender?

1 2 3 4 5 6
& TO93 &#ED843 & ES4 & 35 &#EDTO97 #EDT876
w97 ¥653 WKDO9 WEO6 ¥ 96 w7
#BTO9 #DT93 +ET62 +#KD965 #EBT7 4+ED6
# KB875 & 7 %363 %962 & T8 & DT7

Svar:

1:

2:

3:

4.

5:

6:

Lebensohl - sammenfatning.

Lebensohl giver muligheden for at skelne mellem det meget svage svar pa 0 - 7 Hp og et mere kon-
struktivt / inviterende svar pa 8 - 11 Hp. Pointgraenserne er vejledende. Mellemkort og langfarver har
selvfglgelig betydning. Det ligger udover dette kursus” rammer at medtage samtlige svar pa dobling

af svage 2-dbninger. En samlet oversigt fremgar af bilag 1.

2



Man kan vealge at ngjes med denne simple variant af Lebensohl:

Hvis man svarer pa en oplysnings-dobling direkte pa 3-trinnet i lavere farve, viser man den
konstruktive / inviterende hand. Den svage (tvungne) hand vises med 2 ut. Dobleren melder 3 &,
hvortil der passes eller korrigeres.

3.Indmeldingerisans: 2 ut /3 ut /4 ut

Efter modstandernes svage 2-abning lover 2 uti anden position 15 - 17 Hp og mindst ét hold i abnings-
farven.

Efter indmeldingen 2 ut kan fortsatter bruge de samme konventioner som efter dbning med 2 ut, dvs.
savel Stayman 3« som Jacobys overfgring til den evt. resterende majorfarve.

Indmeldingen 3ut i anden position viser en spillestaerk hand med hold / dobbelt hold i dbningsfarven.
Handen vil saedvanligvis have en gaende eller naesten gdende minorfarve; men en leengere majorfarve
kan naturligvis ogsa bidrage til de forngdne stik.

Efter en svag 2-abning i major viser 4 ut begge minorfarver og en middelstaerk hand (9 vindere).
Som det fremgar er 2 ut indmeldingen naturlig; forholdsvis jeevn fordeling 15 - 17 Hp med hold i
abners farve. 3 ut er spillesteerk med hold i dbningsfarven oftest med en naesten gaende minor-

farve. 4 ut viser en middelstaerk hand med begge minorfarver.

Eksempler:
Vest abner med 2a. Hvad melder du ind som Nord med fglgende haender?

1 2 3 4

& DBY SES & K5 SE6

¥ DBTS8 ¥DBTS ¥T19 v7

* EBS ®EBS ®ES ®EDB9S
& ED7 $#EB76 $#EKD9854 |# KDBT7

Svar:

1:

2:

3:

4:

4. Overmelding af den svage 2-abning - Okuneff

Overmeldinger i defensiven af modstandernes farve har faet navn efter amerikaneren Albert J. Okuneff.
Princippet er, at melder man modstandernes farve under 3 ut i en situation, hvor det er oplagt, at man

leder efter en sans-kontrakt, spgrger meldingen om hold i farven. Med det gnskede hold svares sans.
3



Pa Vest’s dbningi 2 indmelder Nord 3v med: &AKT w87 ¢E6 #EKDB432

Med hold i dbningsfarven melder fortseetter i Syd normalt 3 ut.

Uden hold meldes 4#. Med flere end 2 kontroller meldes hgjere i minor.

3 i major er krav og viser mindst en god 6-farve. Denne melding viser normalt manglende hold i
abningsfarven. Altsa:

Efter svage 2-dbninger i ruder, hjerter og spar viser direkte overmelding en spillesteerk hand, der
efterlyser hold i dbningsfarven. Der er normalt en gdende minorfarve og lidt veerdier i de to andre farver.
Fortsaetter melder 3 ut med hold, 3 i majorfarve uden hold; men som krav eller 4% uden udgangsinteres-
se. Indmelder korrigerer om ngdvendigt til 4 ¢.

Okuneff bruges ogsa i andre sammenhange. Du kan leese mere om Okuneff her.
5. Konstruktive springindmeldinger.

Springindmeldinger efter abning med svag 2-abning er ikke spaerremeldinger, for man spaerrer ikke mod en
spaerring. Sadanne spring viser en spillestaerk, énfarvet hand (7-farve med mellemkort). Normalt med et stik
faerre end meldingen (som i ugunstig zonestilling).

Efterfglgende enkelte eksempler, der viser fordele ved spring fremfor normal indmelding eller oplysnings-
dobling efterfulgt af farve evt. spring:

Vest Nord @st Syd

24 3a
Nord kan sidde med : AEDBT953 v KB87 ¢6 & DBT,der har7—8stik.
Safremt Syd har: A7 v E963 ¢B842 & E863 melder hanen oplagt4 ».

Hvis Nord havde meldt 2 &, matte Syd naturligt passe og derved miste udgangen.

Med fglgende hand som Nord: AKDB ¥ KDBT864 ¢6 &KB8,derhar8stikmeldes4 v.
Med en lidt anden Nord: AET8 v EKD8742 ¢ 8 «&EB,derhar9stik, dobles og

v-farven vises i naeste runde. Handen har faet stgrre honngrstyrke samt ekstra kontroller.



Meldegvelser. Forsvar mod svage 2-abninger

Syd / -
Syd Vest Nord @st
24 ? pas ?
Spil 1- 6: Vest melder ind om muligt.
1 2 3 4 5 6
G332 & KD6 & 75 &FE9 & K9 & 765
¥35 YE74 Y K9 YEB74 ¥T6 WEDBTY
* K72 #+#DB96 #EKDT743 | #DB7 *E7 #+EBTO
2 KDB96 BET7 2 ES8 $#EB8S #EKD9742 |7
Spil 1- 6: Pst fortsaetter.
1 2 3 4 5 6
& B9 74 & KD4 4632 & 7532 & B3
WEDBT ¥ KB53 ¥B642 ¥ 35 ¥ K753 Y K642
#EB43 *KT4 +92 ®K9652 #+B9S8 *3874
2 T85 2 K654 27963 2962 265 S EDT6

Svar:

Spil 1:

Spil 2:

Spil 3:

Spil 4

Spil 5:

Spil 6:

Med venlig hilsen og god forngijelse.

Torben

./- Bilag 1.




Bilag 1.

Bridge - konventioner, lektion 4, svage 2-abninger og svar.

Oversigt over svar pa oplysningsdobling:

Vest

Nord
2 D

@st

Syd
pas ?

Fortsaetters svar pa oplysningsdobling

Betydning

2% Naturlig, svag 0-7 Hp
2 ut Lebensohl], rele til 3 & (se nedenfor)

3 /3 ® Konstruktiv. Typisk 5-kort farve. 8 - 10 Hp
3v Holdsggende. Kan ogsa veere sleminvitation.
3s Invitation med 5-korti #.

3 ut Holdi % og 11 - 15 Hp

Ad/4® Naturlig, udgangskrav.

4% Begge minorfarver, udgangskrav
48 For at spille udgangen.
4 ut Holdi ¥ og 16 - 18 Hp.
5d /54 For at spille udgang i minor.
Vest Nord @st Syd
2w D pas 2 ut
Pas 3& pas ?

Fortsaetters svar pa Lebensohls relae 3

Betydning

Pas Svag med # 0 - 7 Hp

3¢ Svag med ¢ 0 - 7 Hp.

3v Preecis 4 -kort i # og udgangsinvitation

3 ut Praecis 4-korti # samt holdi ¥.
4[4 @ To-farvet sleminvitation med farven samt #.

4% Sleminvitation med begge minorfarverne.

4 & Slemkrav, som kraever cuebids




